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โครงการยุทธศาสตร์ ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 
โครงการทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี IT  

-------------------------------- 
1. หลักการและเหตุผลของโครงการ 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ มีความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว และได้กลายมาเป็นส่วนหนึ่งใน
ชีวิตประจ าวันของบุคคลทั่วไปอย่างเต็มรูปแบบในปัจจุบัน ท าให้ไม่ว่าจะเป็นการใช้ชีวิต การเรียน การท างาน
และอ่ืนๆ จ าเป็นต้องมีทักษะและความรู้ทางเทคโนโลยี เพื่อให้รู้เท่าทันและสามารถใช้ชีวิตควบคู่กันไปได้อย่าง
สะดวกและปลอดภัย ซึ่งการเรียนรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีต่อไปในอนาคตจะมีการเรียนรู้และปรับ
ทักษะไปเรื่อยๆไม่มีวันจบสิ้น ไม่มีการจ ากัดวัย หรือแม้กระทั่งจ ากัดความรู้ด้วย อีกทั้งการเรียนรู้ทักษะ
ใหม่ๆ ก็ยังสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิตเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายของตัวเอง จะส่งผลให้มีความก้าวหน้าและ
พร้อมรับมือกับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต รวมถึงยังเป็นทักษะที่สอดรับกับยุคปัจจุบันในการท างานไม่ว่า
จะเป็นองค์กรระดับชาติ นานาชาติ รวมถึงการเป็นผู้ประกอบการ 
 ในฐานะที่ทุกคนจะต้องเติบโตเป็นบุคลากรของโลกในอนาคต ทักษะที่น่าสนใจของการเรียนรู้
เทคโนโลยีและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ เพื่อเตรียมรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้นในอนาคตมี
ดังนี้ 
 1. ทักษะปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence skills) โดยแม้อาจจะไม่ได้เป็นผู้ประดิษฐ์
หรือผู้สร้าง แต่ท้ายที่สุดก็เป็นผู้ใช้ หากมองด้านฮาร์ดแวร์ไม่ว่าจะเป็นอุปกรณ์ไฮเทคต่างๆ เช่น สมาร์ท
โฟน แท็บเล็ต รถยนต์ และอีกหลากหลายที่จะเกิดขึ้นมาในอนาคต มุมมองในกรณีของซอฟท์แวร์ เช่น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ และที่ก าลังเป็นที่นิยมมากตอนนี้คือ ChatGPT หรือปัญญาประดิษฐ์ AI 
Chatbot ที่สามารถสื่อสารด้วยข้อความกับมนุษย์ ซึ่งถือว่าเป็นเริ่มต้นของการก้าวข้าม ไปสู่ยุค AI อย่าง
เต็มตัว โดย ChatGPT มีความสามารถรอบด้าน เพียงแค่ผู้ใช้สื่อสารกับ bot ด้วยข้อความหรือค าถาม 
เช่น การเดินทาง ค้นหา แปลภาษา เรียงความ เขียนโปรแกรม และอีกหลากหลายการใช้งาน  

2. ชุดความคิดด้านสินทรัพท์ดิจิตอล (Mind-set of digital asset) คือเรื่องของมุมมองและ
แนวคิด ของการใช้และหา เงินหรือทรัพท์สินแบบดิจิตอล ซึ่งปัจจุบันไม่สามารถปฏิเสธเรื่องราวการมีอยู่
ของทรัพท์สินแบบดิจิตอลได้ ดังนั้นสิ่งที่ควรท า คือ สร้างความรู้และความใจในเรื่องดังกล่าว ให้มีทักษะ
และแนวคิดเชิงบวก รวมทั้งเสนอมุมมองความอันตรายหากมีใช้ความประมาท  

ทั้งนี้วิทยาลัยพลังงานทดแทนได้วางวัตถุประสงค์ที่สอดคล้องกับนโยบายของมหาวิทยาลัย  ใน
การจัดกิจกรรมพัฒนานักศึกษา ที่มุ่งเน้นทักษะวิชาการและทักษะชีวิตอย่างแท้จริง  สร้างบัณฑิตให้มี
คุณลักษณะที่ประสงและส่งเสริมอัตลักษณ์ของบัณฑิตมหาวิทยาลัยแม่โจ้ด้วยกิจกรรมที่ทันสมัย 
สอดคล้องกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลง  จึงได้ส่งต่อแนวคิดนี้มายังหลักสูตรในสังกัดวิทยาลัยพลังงาน
ทดแทน ในการก าหนดทิศทาง วัตถุประสงค์ และปรัชญาของหลักสูตร เพ่ือส่งเสริมให้บัณฑิตมี
ความสามารถในการใช้ทักษะและเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้อย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน และอ านวยความสะดวก
ในการใช้ชีวิตด้านต่างๆได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งนี้วิทยาลัยพลังงานทดแทนได้ด าเนินการโครงการ
ส่งเสริมและให้ความรู้มาอย่างต่อเนื่อง และมีแนวโน้มประสบความส าเร็จเป็นอย่างดีจึงมีแนวคิดในการ
ส่งเสริมให้ความรู้เช่นนี้ต่อไป 

 
 
 
 



2. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะเทคโนโลยีและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ให้นักศึกษา 

 

3. ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1. ไดพั้ฒนาความรู้และทักษะเทคโนโลยีและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ให้นักศึกษา 

 

4. ตัวชี้วัดความส าเร็จของโครงการ 
ผลผลิต/ตัวช้ีวัด หนว่ย

นับ 

เป้าหมาย ผลการ 

ด าเนนิงาน 

ปัญหา/อุปสรรค 

1) อบรมหลักสูตรทักษะ
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial 
Intelligence Skills) 

กิจกรรม 1 1 มีปัญหาเรื่องการเชื่อม

สัญญาณอินเตอร์เน็ต ท า

ให้ไม่สามารถท ากิจกรรม

บางอย่างได้ 

2) อบรมหลักสูตรชุดความคิด
ด้านสินทรัพย์ด้านดิจิทัล (Mind-
set of Digital Asset) 

กิจกรรม 1 1 ไม่มปีัญหา 

 

5. เป้าหมายการด าเนนิโครงการ 
พัฒนาความรู้และทักษะเทคโนโลยีและนวัตกรรมคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ให้นักศึกษา 

 
 
6.  วิธีการด าเนินโครงการ 

เวลา หัวข้อการอบรม วิทยากร สถานที่ 
1) หลักสูตรอบรมและพัฒนาทักษะปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Skills) 

8:00-8:30 - เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ AI Chatbot, 
ChatGPT และอ่ืนๆ 

อ.ทัศนีย์ ชัยยา 
ณ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ ชั้น 

2 

8:30-9:50 - ทักษะการเขียนโปรแกรมภาษา Python  
- การใช้ Google Colab, Roboflow เพ่ือ
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการตรวจจับวัตถุ 
(Object Detection) 

พักรับประทานอาหารว่าง 
2) หลักสูตร ชุดความคิดด้านสินทรัพย์ด้านดิจิทัล (Mind-set of Digital Asset) 
10:00-10:30 มุมมองและแนวคิดของการใช้และหาเงิน

หรือสินทรัพย์ดิจิทัล 
อ.ทัศนีย์ ชัยยา 

ณ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ ชั้น 

2 
 

10:30-11:00 การใช้ Software และ Applications ที่
เกี่ยวข้องกับสินทรัพย์ดิจิทัล 

11:00-11:15 ประเมินผลกิจกกรมและถาม-ตอบปัญหา 



 

7. ผลการด าเนินงาน 
กิจกรรมอบรมเชงิปฏิบัติการ หลักสูตรอบรมและพัฒนาทักษะปัญญาประดิษฐ์และชุดความคิด

ด้านสินทรัพย์ด้านดิจิทัล (Artificial Intelligence Skills and Mind-set of Digital Asset) จัดขึน้ในวัน
พฤหัสบดีที่ 7 กันยายน 2566 เวลา 8:00-11:15 น. ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ช้ัน 2 อาคาร

เรียนวิทยาลัยพลังงานทดแทน มหาวิทยาลัยแม่โจ้  โดยในกิจกรรมนี้ได้ผู้เข้าร่วมคือ นักศึกษา 

จ านวน 83 คน โดยมีวิทยากรคือ อาจารย์ ทัศนีย์ ชัยยา อาจารย์วิทยาลัยพลังงานทดแทน และ 

พ.ต.ฐาวัฒน ์ทั่วประโคน อาจารย์กองวิชาวิศวกรรมโยธา โรงเรียนนายรอ้ยพระจุลจอมเกล้า 

 หัวข้อการอบรมแบ่งเป็น 2 หลักสูตรได้แก่ 1) อบรมหลักสูตรทักษะปัญญาประดิษฐ์ 

(Artificial Intelligence Skills) และ 2) อบรมหลักสูตรชุดความคิดด้านสินทรัพย์ด้านดิจิทัล (Mind-set 
of Digital Asset) ซึ่งในแต่ละหลักสูตรอบรมมีหัวข้อและเนื้อหาดังนี้ 

หัวข้อ เนื้อหา 
1) อบรมหลักสูตรทักษะปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence Skills) 
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ความส าคัญ และบทบาทของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ใน

ภาคอุตสาหกรรม เกษตรกรรม  
ChatGPT หรือ Applications ทีใ่ช้ 
AI Chatbot 

สาธิตการใช้ ChatGPT ในการสืบค้นข้อมูล และการเขียน
โปรแกรม 

Generative AI สาธิตการใช้ฟีตเจอร์ Canva AI ในการสร้างรูปภาพด้วยการพิมพ์
ค าสั่ง (Text-to-Image Generation) 

เทคโนโลยีการตรวจับวัตถุ  
(Object Detection) แบบเรียลไทม์ 

- ทักษะการเขียนโปรแกรมภาษา Python และ Google Colab 
เพ่ือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการตรวจจับวัตถุ  
- การใช้ YOLOv5 เพ่ือการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีการตรวจจับ
วัตถ ุ
- การใช้ Roboflow.com เพ่ือสร้างข้อมูลสอนโมเดล 
- การติดตั้งโมเดลเทคโนโลยีการตรวจจับวัตถุ โดยใช้ Anaconda 
platform 

2) อบรมหลักสูตรชุดความคิดด้านสินทรัพย์ด้านดิจิทัล (Mind-set of Digital Asset) 
สินทรัพย์ดิจิทัล (Digital Asset)  ความรู้เกี่ยวกับสินทรัพย์ดิจิทัล (Digital Asset) 
สกุลเงินดิจิทัล (Cryptocurrency) ความรู้เกี่ยวกับคุณสมบัติการใช้งานเบื้องต้นของ 

Cryptocurrency 
Blockchain ความรู้เกี่ยวกับวิธีการเก็บข้อมูลบัญชีแบบ Blockchain  
Central Bank Digital Currency 
(CBDC) 

ความรู้เกี่ยวกับเงินสกุลดิจิทัลที่ออกโดยธนาคารกลางของแต่ละ
ประเทศ หรือ Central Bank Digital Currency (CBDC) 

AI Trading การใช้ AI Chatbot ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือการซื้อขายสกุล
เงินดิจิทัลแบบอัตโนมัติ 

 
 



 
 ค่าใช้จ่ายในโครงการ 

ค่าใช้จ่ายในโครงการ 
1. อบรมและพฒันาทักษะปัญญาประดิษฐ์ (Artificial intelligence skills)  
2. อบรมชุดความคิดด้านสินทรัพท์ดิจิตอล (Mind-set of digital asset) 
ค่าตอบแทน 
ค่าตอบแทนวิทยากร จ านวน 1 คน 3 ชั่วโมง ๆ ละ 600 บาท  รวมเป็นเงิน 1,800  บาท 
ค่าใช้สอย 
ค่าอาหารว่างและเครื่องดื่ม  จ านวน 80 คนๆละ 35 บาท จ านวน 1 มื้อ  เป็นเงิน 2,800  บาท 

รวมทั้งสิ้น 4,600  บาท 

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รูปภาพประกอบ 





 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

 


